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Rozdzial I
Decydujaca partia

- I teraz hetman na F3! — Mateusz, zwany przez kolegéw i kolezanki
z przedszkola Matem ze wzgledu na to, Ze kazdg wolng chwile poswigcal
na rozgrywki szachowe, przesunat figure na polu.

- 0000, ostro pogrywasz, moj szachmistrzu. — Regina pokrecita gtowa,
zastanawiajac si¢ nad kolejnym ruchem i w koncu przestawiajac powoli
piona na szachownicy. - Grasz tak, jakbys przewidywat kazdy moj ruch.

- Bo w szachach trzeba mysle¢, nie tylko ruszaé. - Mrugnal do niej
Mateusz.
- Madrala... ale czasem jeden ruch potrafi zmieni¢ wszystko -
powiedziala Regina. — Skoczek na C3 - dodala, widzgc zaskoczong mine
kolegi po... szachu.

- Yyyy, no to mnie zaszachowalas, mata.

- Nie m6w do mnie mala, zaraz ci¢ pokonam i nie bedziesz
juz szachowym krolem. Ha, ha — zasmiata si¢ dziewczynka.



— To chyba szykuje si¢ nowa krolowa na ten sezon - zartowat chlopiec.

— Jej Szachowo$¢ Regina Pierwsza, wladczyni pionéw. Co rozkazesz,
krélowo, do ustug... — Pochylil glowe Mateusz.

- Wiadomo, Regina to po lacinie krélowa, mama mi mowila. - Ale

z ciebie tez niezla figura, Mat, i to nie szachowa... Zartuj sobie dalej.

Chcesz odwroci¢ mojg uwage? Czy ty poruszytes krélem, czy mi si¢
zdawalo? - zapytala zaniepokojona dziewczynka.

- Ja krélem? Za kogo ty mnie masz, ja zawsze gram fair play - oburzyt si¢
chlopak. - Tez mi cos...

- Hmm, dziwne, zdawalo mi sig, Ze on stal w innym miejscu... Glowe
bym dala... - zamyglila si¢ Regina.

- Glowy to ty nie oddawaj tak tatwo — doradzil jej kolega. - Za madra jest
- dodat chlopak i przesunal pionek na szachownicy. - Wieza wjezdza
na E8.

- Lizus... O nie, moja krolowa... poleciala - stwierdzila zaskoczona
dziewczynka.
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44 i 7 W przedszkolnym klubie szachowym Pionek Team trwal wlasnie
B ‘ "‘ zimowy turniej szachéw Matle Glowy, Wielkie Ruchy, w ktérym nagroda
byly szachy wykonane z zywicy, czyli, jak wyttumaczyta dzieciom
wychowawczyni w przedszkolu, substancji wytwarzanej przez drzewa
iglaste. Kiedy natniemy kore, wyptywa z niej wlasnie Zywica, taki jakby
klej, ktéry potem twardnieje i mozna z niego zrobi¢ rézne ciekawe rzeczy,
jak szachy. Te byly wyjatkowe jeszcze z jednego powodu. Mialy w sobie
zatopione elementy pochodzace ze starych, zuzytych sprzetow: pralek,
telefondw, lamp i wielu, wielu innych.

Do finalu rozgrywek przeszli najlepsi: Mateusz, zwany Matem, i Regina,
i\ krolowa precyzyjnej gry. Kibicowaly wszystkie dzieciaki z przedszkola,
%ﬁ}’ \ 0 U a sedziowal prowadzacy od wielu lat klubik szachowy pan Henrylf,
N R g i T T e nazywany przez malych graczy Panem Hetmanem Wielkim, cho¢

2 il ‘ @ wzrostu byl malego, za to ducha do rywalizacji sporego.
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— Skoczek na F6 - krzyknela Regina.

- Nie tak predko, to ja gonicem na B6 ... - zrewanzowal si¢ Mati.

- Hmmm, nie wiem, czy mi si¢ tylko wydaje, czy od ostatniego ruchu
figury sie zmienily? — powiedziala dziewczynka.

- Jak to: zmienily? Co masz na mysli? Co ty znowu kombinujesz? Chcesz
mnie zdekoncentrowac czy co? — zdenerwowal si¢ kolega po pionku.




— A skoczek nie ma jednego ucha i nie $wieci mu sie Zaréweczka
w $rodku... Naprawde dziwne rzeczy... - Mateusz zrobil wielkie
oczy. — Chyba masz racje, co$ tu nie gra, i to nie chodzi o naszg gre —
dodal. - Jesli nagroda maja by¢ takie szachy, to ja chyba podzigkuje -
zdenerwowal sie chlopiec.

— Skoczek na C3! — wykorzystala sytuacje Regina.

'”

— A moj pionek mowi: ,Nie tak predko!” — zrewanzowat si¢ Mateusz.
— Twdj pionek méwi? - zdziwila sie jego kolezanka.

— Czasem. Gloéwnie wtedy, kiedy wygrywa - zasmial si¢ Mateusz
i przesunal pionek o dwa pola.

- O nie, teraz naprawde méwi! Krzyczy o pomoc! - zasmiala si¢
dziewczynka. — Moze sie zmeczyl. Te figury dzis jakie$ dziwne...

- Juz po tobie, szach i mat... — krélowo Regino.
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Rozdzial 11
Figury maja glos

- To nie moze by¢ przypadek — powiedziata dziewczynka. — Co$
dziwnego dzieje si¢ z pionkami. - Musimy tu wréci¢ wieczorem, jak
nikogo juz nie bedzie, i to sprawdzi¢. Koniecznie.

- Mam pomyst - rzucil Mat. — Zaczekamy w klubie do zmierzchu ukryci
za zastong przy oknie, a gdyby przyszed! str6z, powiemy, ze wrdcilismy;,
bo zapomnieli$my rekawiczek, i zostaliémy tu przez przypadek
zamknieci.

Jak przystalo na szachowych graczy, nie rzucali stéw na wiatr. Schowani
za zastong, postanowili sprawdzi¢, co kryje sie za tajemniczymi
uszkodzeniami figur.



Nastatl wieczdr i w klubie zgasty wszystkie swiatla. W pomieszczeniu byto
ciemno, tylko ksiezyc za oknem rzucat delikatny blask do $rodka. Ciszy
nie macil zaden dzwigk. Mateusz i Regina przytulili sie do siebie ukryci za
zastong, bo jednak troche bali si¢ ciemnosci, a troche wynikato to
z zimna, w koncu byl $rodek zimy. Mréz namalowal na oknie rézne
wzorki, a za nim wirowaly platki $niegu.

Nagle dzieci ustyszaty szelest i ciche stukanie. Dochodzily ni mniej,
ni wiecej tylko z szachownicy ustawionej na stoliku. Ale przeciez byta
zamknieta. Wtem wieczko si¢ unioslo. Pojawila si¢ dziwna jasnos¢.
Na szachowych polach cos si¢ ruszato.

— Ciii, slyszates, one co§ méwia. — Dziewczynka nadstawita uszu.

- Zwariowatas? Tu nikogo nie ma. Moze ci si¢ zdawalo, to niemozliwe,
zeby... - nie dokonczyt Mat.

- To zobacz tam... — Regina odsunela troche bardziej zastone i wskazata
na stolik. - To nieprawdopodobne, ale...




Z cienia szachownicy wylonit si¢ krol, poprawit uszkodzong korone
i przemowit do pozostatych figur, ktore po kolei wychodzity z pudetka:

— Moi wierni obroncy krélestwa pol i kwadratéw, nadszedt czas. Czas
zmiany. Musimy wrdci¢ do Zrédla, zanim znikniemy na zawsze. Sami
widzicie, co si¢ z nami dzieje. Psujemy sie, uszkadzamy, nie mamy tej
energii co kiedys. Ja prawie stracilem korone, jaki ze mnie teraz krdl...

Hetman pokiwala smetnie gtowa:

- A jajestem popekana... i nie mam juz $rodka... Bez drucika trudno mi
utrzymac pion. I jestem taka zmatowiala, a przeciez kiedys btyszczalam
na polu walki... znaczy sie: gry.

- I mdj blask przeminat, odkad przepalila si¢ we mnie Zaroweczka -
zalil si¢ skoczek i wskazal na swoje wnetrze, gdzie tkwita smutno czarna
spalona lampka.

— Czerwone pojemniki nas wzywajg — rzekla powaznie wieza. - Tam s3
nasze poczatki i tam odzyskamy dawng energie i utracone elementy. -
Stuchajcie, musimy znalez¢ brame przejscia, to znaczy: przemiany, to
nasze by¢ albo nie by¢, tam uzupetnimy brakujace czesci i odzyskamy

blask.



- Tak, zorganizujmy wyprawe do bram energii, czyli czerwonych
pojemnikéw, z nich powstalismy, tylko to moze nam pomoc. Nie widze
innego wyjscia, jestesmy bez ruchu, jakie z nas szachowe piony... -
odezwal sie cicho maly pionek.

- Ha, tylko gdzie ich szuka¢... Od tak dawna nie opuszczali$my tego
klubu, ba, nawet tej szachownicy...

- Za mny, moja wierna szachowa ekipo, ja was poprowadze¢, mimo ze
z potowa korony, nadal jestem waszym przywodca - zakrzyknat nagle
wladca pionow.

- Z drogi, pionki! bo wykonam skok stulecia. Ja nie chodzg, ja skacze -
odezwal sie skoczek i dat nura ze stotu jako pierwszy.
Figury zeskoczyty po kolei za nim i zaczety podaza¢ w strone drzwi.
Dzieci zamarly - a potem, cichutko jak piony, ruszyty za nimi.




Rozdzial I1I
Nocna wyprawa

Na ulicach Lodzi latarnie $wiecily cieptym pomaranczowym $wiattem,
w ktorym platki $niegu tanczyly swoj zimowy taniec. Krol szedt dumnie
na przedzie, za nim kroczyli hetman, wieza, goniec, skoczek i pionki.

- Wasza wysokos¢, tfu, szachowos¢, jaki obrac kierunek? Ta szachownica
jest troche wieksza niz zazwyczaj. A jedli nie ogarniemy tej przestrzeni? -
zapytal przestraszony skoczek.

- Idziemy w przéd czy w bok? — chcial wiedzie¢ goniec.

— Ty chyba mozesz tylko po skosie — zauwazyt krol.

— Porzadek musi by¢ - zadnych skosow, zadnych skrétow! — odezwala sig
wieza.

— Ale nuda, moze wykonamy skok o kilka pél? - zaproponowal skoczek.

- Czasem jeden ruch za daleko konczy gre. Trzymajmy si¢ planu -
odpowiedziala mu powaznie hetman.



Dzieci podazaly za figurami, kryjac sie to za jakim$ murem, to za
budynkami, to za drzewami czy w jakichs ciemnych zakamarkach. A
figury mijaty budynki: mate, duze i catkiem ogromne, pomniki, parki,
rzezby i restauracje.

Ten dziwny pocho6d przemierzal wlasnie dtuuugg ulice, ktéra chyba nigdy
nie zasypia, bo mimo po6znej pory bylo na niej glosno jak w dzien, ale
figury czuly sie na niej jak u siebie, jak na krélewskiej alei, kazda latarnia
wygladata jak wieza na szachownicy, jak straznik pol.

- Piotrkowska — przeczytal krdl na tabliczce i podazyl dale;j.
Piony minety wielkg fabryke i poczuty nagly przyptyw energii, jakby

zaklad oddal im jakas czastke mocy. Przyspieszyly wiec. Zrobilo si¢
kolorowo od malunkéw na budynkach.
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— Czyli $wiat nie jest czarno-bialy jak szachownica, tylko kolorowy -
zauwazyl skoczek, a figury potaknely. Bardzo spodobal im si¢ ten barwny

swiat. Tak bardzo, ze az zaczely $piewac:

Marsz figur do czerwonych pojemnikéw (melodia marszowa)




Po planszy biegalismy calymi dniami, Biate
pola, czarni my, Lecz dzi§ wyruszamy sami,
Naladowac blask do gry!

Refren:

Czerwone bramy wsrdd nocy I$nig, Do
zrodel wracamy, by sile wzig¢, Niech ptynie
prad przez plastik i stal, By kazdy z nas
nowe zycie miaf!

Krol poprawia korone swg, Hetman
szepcze: ,,Juz czas!”, Z wiezy bije dzwigk jak
dzwon, A goniec po skosie daje krok!

Refren:

Czerwone bramy wsrdd nocy I$nig, Do
zrodel wracamy, by sile wzig¢, Niech ptynie
prad przez plastik i stal, By kazdy z nas
nowe zycie miaf!

Skoczek hop! i juz w przad,
Pionek maszeruje razno w takt, Ze starych
kabli, lodéwek i lamp To nowe zycie,
to sztuka, trash art!

Refren:

Czerwone bramy wsrdd nocy I$nia,
Do zrodel wracamy, by site wzig¢, Niech
plynie prad przez plastik i stal, By kazdy

z nas nowe zycie mial!

Gdy $wit zapuka do klubu drzwi, Przy
planszy znéw spotkamy sie, Bo nawet gdy
przyjda gorsze dni, My mamy sile,
by stana¢ do gry!

Refren:

Czerwone bramy wsrdd nocy I$nia,
Do zrodet wracamy, by site wzig¢, Niech
plynie prad przez plastik i stal, By kazdy

z nas nowe zycie mial!

- To one... - szepnat Mateusz.

- Bramy do ich §wiata — dodata Regina i zrobita wielkie oczy.
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Rozdzial IV

Brama do zrodet

- Stop, dumni rycerze szachownicy - krzyknat nagle krél, gdy zblizali sie
do budynku szkoly. - Czas na roszadg. — I przywolal wieze.

- Dlaczego wieza ma i$¢? Widzicie ten kat? To mdj teren - po skosie,
z gracja. Skre¢my tam - odezwat si¢ nagle goniec, wskazujac czerwony
pojemnik.

Hetman podeszta do duzego czerwonego pojemnika i spojrzata w gore.
Z wnetrza wydobywalo si¢ delikatne, cieple swiatlo.



- Stad pochodzimy. Z przetopionych, zapomnianych rzeczy. Teraz
wracamy, by sie¢ odnowi¢. Tam, w $rodku, sg zepsute sprzety. Pralki,
laptopy, telefony, suszarki... I bardzo dobrze. One dadzg nam drugie
zycie... Znéw bedziemy uzyteczne, nikt nas nie wyrzuci na $mietnik.

Dlatego tak wazne jest, zeby tu przynosic stare, niedzialajace sprzety, a nie
wyrzucac byle gdzie — opowiadala hetman.

— To nie s3 tylko rzeczy — kontynuowat krél. - Wszystko moze by¢ znéow
wykorzystane i istnie¢ dalej. Moga powsta¢ prawdziwe dzieta sztuki. Bo
czyz my nie jeste$my takimi malymi dzielami sztuki? - zapytal wladca
figur i okrecil sie dookofa.

ELEKRYCENY (ELex TRy =

— Musimy zbudowac¢... drabine - szepneta hetman, zeby dostac sie do NFoLNA 57

srodka. - Ja stane jako pierwsza, na mnie krdl. Na nim skoczek. AT

- Jam niegodny sta¢ na krolu... — No dobrze, niech bedzie, moze nie
podepcze zbyt mocno Jego Szachowosci.

— Gdzie krél nie moze, tam krolowg posle... Ja w takim razie zlapi¢ za
grzywe skoczka - zaproponowal goniec.

- Czyli ja koncze na szczycie — odezwatl si¢ pionek. — Bo wielki plan
zaczyna si¢ od matego ruchu...
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Figury wspinaly si¢ jedna na druga. Utworzyly drabing¢ do czerwonego
pojemnika. Most mocy.

- I co, widzisz cos? - zapytal krol pionka.

- Widze¢ ciemnos¢, widze ciemnosé. .. a nie, chwila, co§ mruga, co$ sie
taduje, cos brzgczy... — zawolal pionek.

- Bzzz, Pstryk... bzzzzt... trzask, prst, kstss!
I wtedy miedzy figurami przeszed! prad.
Cyk-pyk... bzyyt... puf!
Trzszsz... pyk!
Bzzzzt... pstryk... i zgasto to, co dawalo maly blask.
Figury weszlty po kolei do pojemnika, znikajac w nim jak w magicznej

bramie. Za murem szkoty, ukryci, wszystko obserwowali Mateusz
i Regina.



Rozdzial V

Nowe zycie

Po potudniu dzieci przyszly do klubu jak co tydzien na zajecia z Panem
Hetmanem. Na czarno-bialej szachownicy staly wszystkie figury:
blyszczace, naprawione, piekniejsze niz wczeéniej. Zadnej nie brakowato.
Bil od nich niezwykly blask.

Krdl prezentowal si¢ wspaniale w nowej koronie, wieza nie miata zadnych
peknigé, za to nowy drucik w §rodku, skoczek odzyskal ucho i raz po
raz zapalal sie w srodku nowiutka $wiecaca zaréwka, a goniec nie miat
zadnych ubytkow.

Mateusz z Reging zasiedli do partii.

— Slyszale$? — Dziewczynka pochylila sie nad plansza, a chtopiec zastygt
z pionkiem w reku. — One znéw moéwia.

- Kazdy koniec oznacza nowg partig, i tak w koto, odwieczny cykl.
Dzigkujemy, ze w nas uwierzyliscie — dolecialo z szachownicy.




Mateusz i Regina spojrzeli po sobie wesolo.
— Moze to wszystko to byt tylko sen? — zapytata dziewczynka.

- A moze... dobry ruch, ruch dla planety i ekologii - odparl Mat
i uSmiechnal si¢ w strone piondw.

— Gracie szachami z krélestwa odzysku — dobiegto znow gdzies
znad szachownicy.




Epilog

Kazda rzecz ma swojg historie i moze da¢ nowe zycie innym
przedmiotom, jesli ja oddamy tam, gdzie trzeba. Czerwone pojemniki
to nie $mietniki - to bramy do nowego poczatku. Oddajac tam
elektrosmieci, mozemy da¢ im drugie zycie, moga powroci¢ w formie
szachow, bransoletek, lamp... a nawet tazikéw marsjanskich. To juz
sprawa wyobrazni. Bo wielkie rzeczy zaczynaja si¢ od malych ruchéw. Nie
tylko na szachownicy.
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Bajka edukacyjna opracowana w ramach projektu edukacyjnego
»Elektryczne $mieci - kreatywna edukacja ekologiczna. Wsparcie zbidrek
elektroodpadéw w miastach” realizowanego przez Fundacj¢ Odzyskaj
Srodowisko we wspétpracy z ERP Polska Organizacja Odzysku Sprzetu
Elektrycznego i Elektronicznego i Organizacja Odzysku Opakowan S.A.
w roku 2025.
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